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Was Scrum NICHT ist

> Was Scrum nicht ist

Scrum ist ...

« Kein Ersatz far Planung

Vorteile von Scrum
Agile Softwareentwicklung

* Kein Ersatz fir klassisches Projekt-

Extreme Programming

management

e Scrum ist keine Methodik
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Agile Softwareentwicklung

Was Scrum nicht ist

Scrum ist ...

e Oberbegriff fir Agilitat in der

Vorteile von Scrum

> Agile Softwareentwicklung Softwareentwicklun g

Extreme Programming . .
* Agiles Manifest (Februar 2001)

" -
 Agiles Prinzip = KISS
* Agile Methoden

erusys Gm 0.
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Beispiel Extreme Programming

Was Scrum nicht ist

Scrumi ist ... o
Vorteile von Scrum
Agile Softwareentwicklung

> Extreme Programming

L

Ist eine Form des Risikomanagements

Release = Anzahl aller Funktionen

User Story = .formlose”, priorisierte Anwendungsfalle
Story Points = Aufwandsschatzung

Velocity = Anzahl Storypoints / Iteration

Tasks = Arbeitspakete (<8h)

Neue lIdeen: formlose User stories, Zuweisung der
Entwickler nach Verfligbarkeit, taglicher Abgleich
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Beispiel Extreme Programming

Was Scrum nicht ist

Scrumiist ...
Vorteile von Scrum [-’MET
Agile Softwareentwicklung l

> Extreme Programming Iteration |
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@ Iteration 2
Velocity
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Weiterfuhrende Verweilse:

Ken Schwaber, Mike Beedle: Agile Software Development with Scrum. Prentice
Hall, Upper Saddle River 21. Oktober 2001, ISBN 978-0130676344

Scrum et al. Google Tech Talks September 5, 2006 Ken Schwaber:
http://video.google.com/videoplay?docid=-7230144396191025011#

Extreme Programming: http://de.wikipedia.org/wiki/Extreme_Programming
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